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1	  Einleitung	  
	  
Versteckte	  Superlative(n)	  
	  
Die	  Überquerung	  des	  Tunneltales	  mit	  Hilfe	  der	  Moorwanderweg-‐Brücke	  ist	  für	  den	  
Spaziergänger	  und	  Ausflügler	  ein	  beeindruckendes	  Erlebnis.	  Vom	  P&R	  Parkplatz	  am	  U-‐
Bahnhof	  Ahrensburg	  West	  reichen	  wenige	  Minuten	  Fußweg,	  um	  die	  Stadtatmosphäre	  
gegen	  eine	  Bruchwaldwildnis	  einzutauschen,	  die	  in	  Schleswig	  Holstein	  ihresgleichen	  
sucht.	  	  
Die	  Moorbrücke	  erschließt	  dem	  Gast	  ein	  Naturerlebnis	  in	  einer	  vom	  Menschen	  kaum	  
beeinflussten	  naturnahen	  Sumpflandschaft,	  in	  der	  Kammmolch,	  Kranich	  und	  Kalla	  
(Sumpf-‐Calla)	  zu	  Hause	  sind.	  
	  
Doch	  die	  Moorbrücke	  hat	  noch	  eine	  andere	  Seite,	  die	  sich	  dem	  Gast	  über	  einige	  
Informationsschilder	  am	  Wegesrand	  bereits	  andeutet:	  	  
	  
Die	  archäologische	  Bedeutung	  des	  Tunneltales	  
	  
Während	  das	  Tunneltal	  weltweit	  Beachtung	  findet,	  die	  „Ahrensburger	  Kultur“	  wurde	  
nach	  der	  „Fundlage“	  im	  Tunneltal	  benannt,	  erscheinen	  die	  bislang	  bereitgestellten	  
Informationen	  eher	  zurückhaltend.	  	  
Hinzu	  kommen	  neue	  Erkenntnisse	  und	  Einschätzungen	  zur	  Burg	  Arnesvelde,	  die	  als	  eine	  
der	  größten	  und	  bedeutendsten	  nördlich	  der	  Elbe	  erhaltenen	  Burganlagen	  des	  11.	  
Jahrhunderts	  gilt.	  
	  
Durch	  die	  Einbeziehung	  der	  Moorbrücke	  in	  ein	  neues	  Infotainment	  Konzept,	  könnte	  
man	  die	  bestehende	  Beschilderung	  sinnvoll	  und	  landschaftsangepasst	  ergänzen	  und	  so	  
dazu	  beitragen,	  die	  Burg	  Arnesvelde	  einer	  adäquaten	  touristischen	  Bedeutung	  bzw.	  
Nutzung	  „zuzuführen“.	  	  
	  
Mit	  Blick	  auf	  die	  gesamte	  Informationsinfrastruktur	  im	  Umkreis	  (Erlebniswanderung:	  
Ahrensburger	  Schloss,	  Höltigbaum,	  Alfred	  Rust	  Wanderweg...)	  ergeben	  sich	  darüber	  
hinaus	  vielfältige	  Synergieeffekte	  für	  eine	  optimierte	  natur-‐	  und	  kulturtouristische	  
Nutzung	  und	  Inwertsetzung	  des	  Naturerbes	  Tunneltal.	  	  
	  
Die	  vorliegende	  Konzeptskizze	  soll	  als	  Anregung	  dienen,	  diese	  Synergieeffekte	  zu	  
organisieren.	  Die	  in	  diesem	  Zusammenhang	  entwickelten	  und	  beschriebenen	  
Maßnahmen	  für	  die	  neu	  geplante	  Moorbrücke	  zeigen	  beispielhaft,	  wie	  auf	  
unterhaltsame	  Art	  die	  wichtigsten	  kulturellen-‐	  und	  natürlichen	  Highlights	  für	  die	  Gäste	  
„transportiert“	  werden	  können.	  	  
	  
Weitere	  Standorte	  sind	  „eingeladen“	  und	  können	  folgen...	  
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2	  Konzeptionelle	  Überlegungen	  	  
	  
Die	  nachfolgenden	  Überlegungen	  dienen	  als	  Leitfaden	  bei	  der	  Umsetzung	  der	  
Maßnahmen.	  Was	  jetzt	  noch	  als	  abstrakte	  Vorgabe	  erscheint,	  soll	  im	  Zuge	  der	  konkreten	  
Mediengestaltung	  durch	  entsprechende	  Texte,	  Bilder,	  Artefakte,	  Modelle,	  Film-‐	  und	  
Toninhalte	  etc.	  gemäß	  der	  konzeptionellen	  Vorgaben	  umgesetzt	  werden.	  
	  
Die	  Moorbrücke	  schlägt	  dem	  Wortsinn	  entsprechend	  eine	  bzw.	  viele	  Brücken	  in	  die	  
Kultur-‐	  und	  naturhistorische	  Geschichte	  unseres	  Landes	  und	  weit	  darüber	  hinaus.	  
Doch	  diese	  Brückenfunktion	  erschließt	  sich	  nur	  dem	  Eingeweihten.	  	  
Für	  den	  Besucher	  liegen	  viele	  Phänomene	  im	  Verborgenen	  und	  würden	  bei	  einem	  
Spaziergang	  keine	  oder	  bislang	  nur	  wenig	  Beachtung	  finden.	  
Mit	  Hilfe	  eines	  abgestimmten	  Kommunikations-‐	  und	  Erlebniskonzeptes	  soll	  daher	  der	  
Gast	  „an	  die	  Hand	  genommen“	  und	  durch	  entsprechende	  Maßnahmen	  geleitet	  werden.	  	  

...mit	  der	  Querung	  des	  Tunneltales	  bis	  zur	  Burg	  Arnesvelde	  beschreitet	  der	  Gast	  eine	  
Art	  Zeitreise	  vom	  Ende	  der	  letzten	  Eiszeit	  bis	  in	  die	  Gegenwart.	  	  

Ziel	  ist	  es,	  Zugänge	  in	  die	  Themenwelten	  Kulturgeschichte,	  Archäologie,	  Naturschutz	  zu	  
schaffen	  und	  über	  eine	  Gesamtdramaturgie,	  den	  „roten	  Fadens	  des	  
Besuchererlebnisses“,	  	  zu	  verbinden.	  Nachvollzogen	  werden	  soll	  die	  Entwicklung	  der	  
Landschaft	  vom	  späteiszeitlichen	  Tunneltal	  mit	  der	  Rentierjägerkultur	  der	  
„Ahrensburger	  Stufe“	  über	  die	  mittelalterliche	  Burganlage	  Arnesvelde	  hin	  zum	  heutigen	  
europäischen	  Natura	  2000-‐Naturschutzgebiet	  sowie	  archäologischen	  Schutzgebiet.	  
	  
Um	  dieses	  Ziel	  zu	  erreichen,	  sollen	  pädagogisch	  didaktische	  Prinzipien	  aus	  der	  Natur-‐	  
und	  Umweltbildung	  ebenso	  zum	  Einsatz	  kommen	  wie	  medien-‐	  und	  theaterpädagogische	  
Methoden	  (z.	  Bsp.	  Inszenierungen).	  	  
	  

2.1	  	  Bezug	  :	  Natur-‐	  ,	  Kultur-‐	  und	  Landschaftsinterpretation	  	  
	  
Unter	  Natur-‐	  und	  Kulturinterpretation	  (engl.	  heritage	  interpretation)	  	  versteht	  man	  ein	  
pädagogisches	  Konzept,	  das	  sich	  an	  Besuchern	  orientiert	  und	  den	  Schutz	  von	  
Naturräumen	  und	  kulturellem	  Erbe	  zum	  Ziel	  hat.	  Zentrales	  Anliegen	  ist	  es,	  die	  Besucher	  
für	  die	  Bewahrung	  unseres	  Natur-‐	  und	  Kulturerbes	  (engl.	  heritage)	  zu	  gewinnen.	  
Begründer	  dieses	  Konzepts	  ist	  der	  US-‐amerikanische	  Publizist	  Freeman	  Tilden,	  der	  in	  
seinem	  Buch	  „Interpreting	  our	  Heritage"	  (1957)	  die	  Grundlage	  zur	  Umweltbildung	  in	  
amerikanischen	  Nationalparks	  legte.	  	  
	  
Tilden	  beschreibt	  damit	  einen	  ganzheitlichen,	  besucherorientierten	  Ansatz,	  der	  nicht	  
nur	  das	  zu	  beschreibende	  Phänomen	  ins	  Auge	  fasst,	  sondern	  auch	  den	  Mensch	  als	  
Betrachter	  mit	  all	  seinen	  Sinnen	  einbezieht.	  Dabei	  erachtet	  er	  es	  als	  äußerst	  
wichtig,	  zwischen	  Besucher	  und	  Phänomen	  eine	  Verbindung	  aufzubauen.	  	  
lndem	  man	  die	  Sinne	  der	  Besucher	  anspricht	  und	  sie	  interaktiv	  einbindet,	  werden	  die	  
Erlebnisse	  zu	  einer	  persönlichen	  Erfahrung	  und	  bleiben	  somit	  Iänger	  im	  Gedächtnis.	  
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Nachdem	  die	  Natur-‐	  und	  Kulturinterpretation	  in	  amerikanischen	  Nationalparks	  
bereits	  seit	  den	  sechziger	  Jahren	  ein	  wichtiger	  Bestandteil	  der	  Besucherbetreuung	  
ist,	  dauerte	  es	  in	  Deutschland	  etwas	  länger,	  bis	  man	  sich	  dieser	  Entwicklung	  
widmete.	  	  
Für	  das	  Kommunikationskonzept	  der	  Moorbrücke	  werden	  Methoden	  der	  Natur-‐	  und	  
Kulturinterpretation	  genutzt.	  Entlang	  einer	  aus	  Leitideen/Leitthemen	  bestehenden	  
Themenlinie	  (roter	  Faden)	  sollen	  Beziehungen	  zwischen	  Besuchern	  und	  den	  
Phänomenen	  aufgebaut	  werden.	  Wichtige	  Grundlage	  ist	  die	  Absicht,	  die	  Neugierde	  der	  
Gäste	  zu	  wecken,	  diese	  in	  ihrer	  Lebenswelt	  abzuholen	  und	  durch	  kurze,	  einfache,	  
spannende,	  provozierende	  Texte/	  Medieninhalte	  die	  Besonderheiten	  der	  Querung	  des	  
Tunneltals	  über	  die	  Moorbrücke	  herauszuarbeiten	  und	  sie	  miteinander	  in	  
Zusammenhang	  zu	  stellen.	  Dabei	  wird	  die	  Zielgruppe	  Kinder	  besonders	  bedacht.	  Über	  
eine	  Kinderebene	  werden	  sie	  direkt	  angesprochen.	  Dies	  kann	  über	  eine	  spezielle	  
Leitfigur	  (s.	  3.2.1	  Leitfigur)	  oder	  „Extraaufgaben“	  (kids	  challenge)	  erfolgen.	  	  
	  

2.1.1	  Interpretationsfeld	  Moorbrücke	  
	  
Wie	  bei	  der	  Betrachtung	  eines	  Gemäldes	  oder	  dem	  Lesen	  eines	  Gedichtes,	  hängt	  die	  
Interpretation	  und	  das	  Erlebnis	  davon	  ab,	  welche	  Information	  abrufbar	  und	  wie	  die	  
emotionale	  Verfassung	  des	  Betrachtenden	  ist.	  	  
	  
Auch	  das	  Erlebnis	  über	  die	  Moorbrücke	  zu	  gehen	  ändert	  sich,	  	  
	  
-‐	  wenn	  man	  weiß,	  dass	  man	  in	  ungefähr	  20	  Meter	  Höhe	  über	  einem	  eizeitlichen	  Kerbtal	  
marschiert,	  dass	  im	  Laufe	  der	  Jahrtausende	  mit	  Torfmoosen	  aufgewachsen	  ist,	  
	  
-‐	  wenn	  man	  weiß,	  dass	  vor	  14.000	  Jahren	  in	  20	  Meter	  Tiefe	  Treibjagden	  stattfanden,	  in	  
denen	  Rentierherden	  durch	  das	  Tunneltal	  getrieben	  und	  mit	  Pfeil	  und	  Bogen	  erlegt	  
wurden,	  
	  
-‐	  wenn	  man	  weiß,	  dass	  Reste	  einer	  der	  größten	  und	  bedeutendsten	  	  Burganlagen	  und	  
regionalen	  Machtzentren	  des	  späten	  11.	  Jahrhunderts	  am	  Ende	  des	  Weges	  auf	  einen	  
warten–	  besser	  erkennbar	  als	  andere	  Burgen	  aus	  dieser	  Zeit,	  
	  
-‐	  wenn	  man	  weiß,	  dass	  um	  1600	  aus	  den	  Steinen	  der	  Burg	  an	  anderer	  Stelle	  das	  Schloss	  
Ahrensburg	  gebaut	  wurde	  und	  dass	  der	  große	  Gutsbezirk	  mit	  dem	  ehemaligen	  
Burgbereich	  viele	  Jahre	  noch	  durch	  Frondienst	  leistende	  Leibeigene	  bewirtschaftet	  
wurde,	  
	  
-‐	  dass	  heute	  der	  Kammmolch	  dort	  lebt,	  der	  aussieht	  wie	  ein	  Drache,	  nur	  viel	  kleiner,	  
	  
-‐	  dass	  alle	  Pflanzen	  und	  Bäume	  hier	  kommen	  und	  gehen	  dürfen,	  wie	  sie	  wollen,	  dass	  
eines	  auf	  dem	  anderen	  wächst/entsteht…	  
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2.1.2	  Berücksichtigung	  der	  Bildung	  für	  nachhaltige	  Entwicklung	  -‐	  BNE	  
	  
Die	  Bildung	  für	  nachhaltige	  Entwicklung	  (BNE)	  soll	  im	  Kommunikationskonzept	  der	  
Moorbrücke	  bei	  der	  Vermittlung	  der	  Inhalte	  berücksichtigt	  werden.	  
Ziel	  der	  Bildung	  für	  nachhaltige	  Entwicklung	  ist	  die	  Vermittlung	  und	  Förderung	  von	  	  
persönlicher	  Kompetenz.	  Sie	  soll	  den	  Einzelnen	  befähigen,	  aktiv	  an	  der	  Gestaltung	  	  	  
einer	  nachhaltigen	  Entwicklung	  auf	  	  ökonomischer,	  sozialer	  	  und	  
ökologischer	  Ebene	  mitzuwirken	  	  (Gestaltungskompetenz).	  	  	  
Zur	  Berücksichtigung	  der	  Bildung	  für	  nachhaltige	  Entwicklung	  in	  der	  Natur-‐	  und	  
Kulturinterpretation	  hat	  die	  International	  Ranger	  Federation	  2003	  die	  Grundsätze	  der	  
Interpretation	  erweitert.	  Die	  Kombination	  ist	  bereits	  erfolgreich	  in	  Deutschland	  
umgesetzt	  worden	  (ParcInterp	  Harz	  2012).	  

2.2	  Bezug:	  Info-‐	  und	  Edutainment	  	  
	  
Auch	  die	  Möglichkeiten	  neuer	  Medien	  und	  „digitaler	  Angebote“	  sollten	  im	  
Kommunikationskonzept	  der	  Moorbrücke	  gemäß	  der	  Vorgaben	  (s.	  2.1)	  
Berücksichtigung	  finden.	  	  
Neue	  Medien	  und	  Virtualität	  bestimmen	  zunehmend	  das	  Alltagsleben	  der	  Menschen.	  
Sinnvoll	  eingesetzt,	  können	  digitale	  Inhalte	  bestehende	  Vermittlungsformen	  erweitern	  
oder	  ersetzen.	  
Durch	  entsprechende	  Anwendungssoftware	  „Apps“	  (application	  software)	  können	  
verschiedene	  Texte,	  Grafiken,	  Animationen,	  Audio	  und	  Video	  miteinbezogen	  und	  
kombiniert	  werden.	  Ein	  weiteres	  Kennzeichen	  ist	  das	  hohe	  Maß	  an	  Interaktivität.	  Der	  
Lernende	  kann	  je	  nach	  Software	  Einfluss	  auf	  das	  Geschehen	  nehmen	  und	  selber	  kreativ	  
gestalten.	  Damit	  ist	  er	  aktiv	  und	  spielerisch	  in	  die	  Wissensvermittlung	  integriert.	  
	  
Davon	  abhängig,	  wie	  stark	  entweder	  spielerische	  oder	  lernorientierte	  Akzente	  gesetzt	  
werden	  und	  welcher	  Medieneinsatz	  nötig	  ist,	  können	  Edutainmentprogramme	  weiter	  
unterteilt	  werden:	  Von	  eher	  erzählorientierten	  Ansätzen	  bis	  zur	  unterhaltsamen	  
Vermittlung	  von	  Bildungsinhalten	  mit	  Sachbuch-‐Charakter	  (Infotainment).	  

2.2.1	  Erweiterung	  der	  Realität	  	  
	  
Die	  Erweiterung	  der	  Realität	  spielt	  im	  modernen	  Edutainment	  eine	  wichtige	  Rolle.	  
Unter	  erweiterter	  Realität	  (augmented	  reality)	  versteht	  man	  in	  der	  Regel	  die	  
computergestützte	  Erweiterung	  der	  Realitätswahrnehmung.	  Diese	  Information	  kann	  
alle	  menschlichen	  Sinne	  ansprechen.	  Häufig	  wird	  jedoch	  unter	  erweiterter	  Realität	  nur	  
die	  visuelle	  Darstellung	  von	  Informationen	  verstanden,	  also	  die	  Ergänzung	  von	  Bildern	  
oder	  Videos	  mit	  computergenerierten	  Zusatzinformationen	  oder	  virtuellen	  Objekten	  
mittels	  Einblendung/Überlagerung.	  	  

Bildlich	  gesprochen	  liegt	  die	  Brücke	  nicht	  nur	  auf	  einem	  der	  mächtigsten	  Moor-‐
körper	  Schleswig	  Holsteins,	  sondern	  wie	  auf	  einem	  Schwamm,	  der	  die	  Geschichte	  
und	  Geschichten	  in	  sich	  aufgesaugt	  hat	  und	  nun	  wieder	  speit,	  ausspuckt	  …	  

Die	  vielen	  versteckten	  „Phänomene	  der	  Moorbrücke“	  bieten	  hervorragende	  
Möglichkeiten	  für	  eine	  erweiterte	  Realität.	  Neben	  der	  Software	  gestützten	  App	  Version	  
auf	  dem	  Smartphone,	  die	  als	  Erweiterungsoption	  zum	  jetzigen	  Zeitpunkt	  im	  
Kommunikationskonzept	  bereits	  bedacht	  werden	  sollte,	  sind	  bislang	  „analoge	  
Erweiterungen“	  geplant.	  (s.	  3.1.3	  Guckies).	  	  
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2.3	  Zielgruppen	  
	  
Um	  die	  touristische	  Nutzung	  der	  Moorbrücke	  und	  die	  Inwertsetzung	  des	  Naturerbes	  
optimal	  zu	  gestalten,	  werden	  vielfältige	  Zielgruppen	  angesprochen.	  Dabei	  sollen	  
Tagestouristen	  und	  Familien	  mit	  Kindern	  einen	  Schwerpunkt	  bilden.	  Daneben	  	  
sind	  auch	  die	  neuen	  Zielgruppen-‐Schwerpunkte	  zu	  berücksichtigen,	  die	  in	  der	  
Tourismus-‐Strategie	  Schleswig-‐Holstein	  2025	  vorgestellt	  wurden	  (Natururlauber,	  
Familien	  mit	  Kindern,	  Entschleuniger,	  Neugierige,	  Städtereisende	  und	  Kulturtouristen).	  
	  

3	  Maßnahmen	  
	  
Nachfolgend	  werden	  Objekte	  vorgestellt,	  die	  geeignet	  sind,	  die	  konzeptionellen	  
Anforderungen	  (s.	  2.)	  zu	  erfüllen.	  	  
	  
Die	  Umsetzung	  der	  Maßnahmen	  kann	  modular	  erfolgen.	  Je	  nach	  Umsetzungsstand	  des	  
angedachten	  Konzeptes	  „digitale	  Erlebnisräume"	  können	  virtuelle	  Inhalte	  
beispielsweise	  zu	  einem	  späteren	  Zeitpunkt	  ergänzt	  werden.	  Der	  Vorschlag	  für	  eine	  
erste	  Ausbaustufe	  findet	  sich	  im	  tabellarischen	  Überblick	  (s.	  4	  Kostenschätzung).	  	  
	  
Die	  gewünschte	  stimmige	  „Storyline“	  kann	  man	  zum	  jetzigen	  Zeitpunkt	  nur	  erahnen.	  Sie	  
ergibt	  sich	  bei	  der	  abschließenden	  Festlegung	  von	  Inhalten,	  der	  konkreten	  Text-‐	  und	  
Drehbuchverfassung,	  der	  Auswahl	  von	  Artefakten	  und	  Abbildungen	  etc.	  	  
	  
Für	  die	  Ansprache	  der	  Kinder	  sind	  gesonderte	  Inhalte	  und	  eine	  Leitfigur	  vorgesehen.	  Mit	  
Blick	  auf	  ein	  übergreifendes	  Konzept	  könnte	  dies	  auch	  die	  Fantasiefigur	  Luise	  sein,	  die	  
für	  Kinder	  im	  Schloss	  Ahrensburg	  entwickelt	  wurde.	  Über	  einen	  Audioguide	  nimmt	  
Luise	  die	  Kinder	  dort	  mit	  und	  lässt	  bestimmte	  Gegenstände	  sprechen,	  alles	  auf	  
unterhaltsame	  humorige	  Art...	  
	  
	  

3.1	  Interaktive	  Elemente	  
Interaktionen	  eignen	  sich,	  um	  Inhalte	  interessanter	  aufzubereiten,	  Aha-‐Effekte	  zu	  
verstärken	  und	  die	  Gäste	  intensiver	  anzusprechen.	  Für	  die	  Moorbrücke	  sind	  folgende	  
Stationen	  geplant:	  
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3.1.1	  Audiostele	  

3.1.1.1	  Audiostele	  plus	  Eingangstafel	  
 
Der	  Empfangsbereich	  der	  Moorbrücke	  besteht	  aus	  einer	  Audiostele	  und	  einer	  
Informationstafel-‐	  bzw.	  –stele.	  Während	  die	  Informationstafel	  einen	  Angebotsüberblick	  
und	  eine	  visuelle	  Einstimmung	  zum	  Tunneltal	  gibt,	  eröffnet	  die	  Audiostele	  das	  
Eingangstor	  in	  eine	  “Welt“,	  die	  der	  Besucher	  nach	  wenigen	  Schritten	  entdecken	  und	  
erleben	  wird.	  

	  
Ein	  stromunabhängiges	  Audiosystem	  für	  den	  Außenbereich,	  das	  als	  Einbausatz	  in	  eine	  
Stele	  oder	  Skulptur	  oder	  freistehend	  verwendet	  werden	  kann,	  begrüßt	  den	  Gast	  und	  
stimmt	  ihn	  auf	  die	  Entdeckungsreise	  durch	  die	  Zeit	  ein.	  
Es	  wird	  über	  ein	  Schwungrad	  mit	  Kurbel	  betrieben.	  Eingebaute	  Kondensatoren	  zur	  
Energiespeicherung	  erlauben	  die	  unabhängige	  Wiedergabe	  von	  bis	  zu	  90	  s	  und	  besitzt	  
einen	  feuchtigkeitsunempfindlichen	  Lautsprecher	  (IP44).	  Bis	  zu	  4	  Taster	  können	  
eingesetzt	  werden,	  die	  4	  Audiofiles	  abspielen	  (Inhalte	  z.	  Bsp.:	  Archäologe,	  „Kinder-‐
Luise“,	  Rentierjäger,	  Englisch).	  Das	  System	  ist	  in	  kanadischen	  Nationalparks	  entwickelt	  
und	  langjährig	  erfolgreich	  erprobt	  worden.	  
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3.1.1.2	  Audiopult	  mit	  integrierter	  Infoeinheit	  
Der	  Empfangsbereich	  der	  Moorbrücke	  besteht	  aus	  einem	  Audiopult	  (HPL	  und	  
Stahlkonstruktion)	  mit	  integrierter	  Informationstafel.	  
	  

	  
	  
Ein	  stromunabhängiges	  Audiosystem	  für	  den	  Außenbereich,	  das	  als	  Einbausatz	  in	  eine	  
Stele	  oder	  Skulptur	  oder	  freistehend	  verwendet	  werden	  kann,	  begrüßt	  den	  Gast	  und	  
stimmt	  ihn	  auf	  die	  Entdeckungsreise	  durch	  die	  Zeit	  ein.	  
Es	  wird	  über	  ein	  Schwungrad	  mit	  Kurbel	  betrieben.	  Eingebaute	  Kondensatoren	  zur	  
Energiespeicherung	  erlauben	  die	  unabhängige	  Wiedergabe	  von	  bis	  zu	  90	  s	  und	  besitzt	  
einen	  feuchtigkeitsunempfindlichen	  Lautsprecher	  (IP44).	  Bis	  zu	  4	  Taster	  können	  
eingesetzt	  werden,	  die	  4	  Audiofiles	  abspielen	  (Inhalte	  z.	  Bsp.:	  Archäologe,	  „Kinder-‐
Luise“,	  Rentierjäger,	  Englisch).	  Alternativ	  zu	  dem	  System,	  das	  ist	  in	  kanadischen	  
Nationalparks	  eingesetzt	  wird,	  gibt	  es	  einen	  „Dynamo	  betriebenen	  digitalen	  sound	  
store“,	  der	  in	  Großbritannien	  gefertigt	  und	  erprobt	  wurde	  .	  
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3.1.2	  Dreh-‐	  und	  Klapptafeln	  
	  
Schon	  nach	  wenigen	  Metern	  Moorbrücke	  erscheint	  eine	  (von	  insgesamt	  drei	  bis	  sechs)	  
Dreh-‐	  und	  Klapptafeln	  und	  widmet	  sich	  dem	  ersten	  „Zeitphänomen“	  (z.	  Bsp.	  „Toteis“).	  	  
Die	  Leitfigur	  (Luise)	  moderiert	  die	  Inhalte	  kindgerecht	  (Text/Bild/Illustration)	  
Die	  weiteren	  Stationen	  widmen	  sich	  beispielsweise	  den	  Phänomenen:	  Hamburger	  und	  
Ahrensburger	  Kultur,	  Verlandung/Moorwachstum,	  biologische	  Vielfalt,	  Burg	  
Arnesvelde...	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Die	  Pulttafeln	  werden	  am	  Geländer	  montiert.	  Sie	  bestehen	  aus	  robustem	  HPL	  (High	  
Pressure	  Laminat)	  in	  Kombination	  mit	  Eiche	  oder	  Stahl	  (Corten).	  Vergleichbare	  
Konstruktionen	  sind	  an	  Strandplattformen	  auf	  Sylt	  und	  auf	  der	  Seebrücke	  Haffkrug/	  
Scharbeutz	  langjährig	  im	  Einsatz.	  
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3.1.3	  Guckies	  
Ergänzend	  zu	  den	  interaktiven	  Pultschildern,	  stößt	  der	  Gast	  auf	  Durchgucke	  =	  „Guckies“,	  
die	  ihm	  einen	  anderen	  Blick	  in	  die	  Wirklichkeit	  ermöglichen.	  So	  zeigt	  der	  Guckie	  am	  
Südende	  des	  Steges	  auf	  einen	  Hügel.	  Beim	  Durchgucken	  sieht	  man,	  dass	  sich	  dort	  die	  
Burg	  Arnesvelde	  mit	  ihrer	  weiträumige	  Burganlage	  und	  dem	  umfangreiche	  Wall-‐	  und	  
Grabensystem	  befand.	  
Ein	  anderer	  Guckie	  in	  der	  Mitte	  der	  Moorbrücke	  visualisiert	  den	  über	  16	  m	  tiefen	  aus	  
der	  Eiszeit	  stammenden	  Rinnensee,	  den	  „Ahrensfelder	  Teich“,	  den	  die	  Moorbrücke	  
überquert.	  Wieder	  ein	  anderer	  könnte	  den	  kleinen	  Drachen,	  den	  Kammmolch	  zeigen,	  
der	  hier	  vorkommt.	  
Die	  Guckies	  sind	  „Mono	  Edelstahlrohre“,	  die	  mit	  einem	  „Dauerdia“	  aus	  Glas	  versehen	  
sind.	  Sie	  können	  sowohl	  am	  Geländer	  als	  auch	  an	  den	  Pultschildern	  befestigt	  werden.	  

3.1.3.1	  Option	  Stereo	  Guckies	  
Je	  nach	  Motivlage	  könnten	  die	  Durchgucke	  	  auch	  aus	  „Stereo	  Röhren“	  angefertigt	  
werden	  und	  durch	  Motivbearbeitung	  (z.	  Bsp.	  Farb-‐	  und	  Formverschiebung)	  ein	  
dreidimensionales	  Bild	  erzeugen.	  
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3.1.4	  Bohrkern/	  Zeitleiste	  
Im	  Untergrund,	  in	  einem	  der	  mächtigsten	  Moorkörper	  Schleswig	  Holsteins,	  liegen	  in	  
quasi	  konservierter	  Form	  wichtige	  Hinweise	  und	  Spuren,	  die	  etwas	  über	  die	  „ersten	  
Menschen	  Schleswig	  Holsteins“	  und	  die	  Geschichte	  Ahrensburg	  (Arnesvelde	  etc.	  )	  
erzählen.	  	  
Eine	  Bohrkerndarstellung,	  die	  auf	  der	  Moorbrücke	  platziert	  wird,	  zeigt	  beispielhaft	  
Fundstücke	  und	  erklärt	  deren	  Bedeutung.	  Gleichzeitig	  verdeutlich	  die	  Visualisierung	  
den	  Umfang	  des	  vom	  ursprünglichen	  Kerbtaluntergrundes	  aufgewachsenen	  
Moorbodens.	  Neben	  der	  grafischen	  Darstellung	  des	  Bohrkernes,	  wäre	  auch	  ein	  
interaktives	  Exponat	  möglich,	  das	  beispielsweise	  über	  einen	  Drehmechanismus	  eine	  
modellartige	  Bohrkernnachbildung	  (Teilstück)	  zeigt.	  	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Auf	  einem	  geraden	  Moorbrückenabschnitt	  wird	  ein	  nachgebildeter	  (abstrahierter)	  
Bohrkern	  in	  Form	  einer	  Zeitleiste	  am	  Geländer	  platziert	  (Stahl	  mit	  HPL	  Druckplatten).	  
Länge	  16	  Meter	  (Maßstab	  1:1)	  oder	  8	  m	  (Maßstab	  1:2)	  
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3.2	  Attraktive	  Kinderangebote	  (kids	  challenge)	  
Oft	  sind	  Kinder	  ein	  Gradmesser	  für	  die	  Attraktivität	  eines	  Angebotes.	  Während	  die	  
Kinderebene	  indoor	  in	  Museen	  und	  Infozentren	  quasi	  schon	  zum	  Standard	  geworden	  ist,	  
vermisst	  man	  die	  bewusste	  Kinderansprache	  bei	  den	  Outdoormedien	  noch	  sehr	  oft.	  	  
	  

3.2.1	  Leitfigur	  	  
Durch	  die	  Einführung	  einer	  Leitfigur	  (z.	  Bsp.	  Luise	  (s.o.)	  wird	  ein	  Moderator	  und	  ein	  
zweiter	  Erzählstrang	  für	  die	  Kinder	  geschaffen.	  Je	  nach	  Thematik	  kann	  die	  Figur	  auch	  
Fragen	  oder	  Aufgaben	  stellen,	  die	  es	  zu	  lösen	  gilt	  (kids	  challenge).	  
	  
	  	  
	  

	  
	  

	  

	  

	  
Die	  Leitfigur	  kann	  grafisch	  auf	  den	  geplanten	  Informationsträgern	  platziert	  oder	  als	  
eigenständiges	  Schild	  aus	  HPL	  auf	  der	  Moorbrücke	  angebracht	  werden.	  	  
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3.2.2	  Suchspiel	  	  
Um	  einen	  Blick	  für	  die	  biologische	  Vielfalt	  zu	  bekommen	  oder	  besondere	  Phänomene	  zu	  
entdecken	  (auch	  archäologische	  Artefakte),	  werden	  in	  vergrößerter	  Form	  zum	  Beispiel	  
vier	  Tier-‐	  und	  vier	  Pflanzensilhouetten	  entlang	  einer	  Strecke	  im	  Bruchwald	  versteckt.	  	  
Über	  ein	  Aufforderungsschild	  wird	  der	  Suchauftrag	  anmoderiert	  und	  mittels	  eines	  
Lösungsschildes	  die	  Tiere	  und	  Pflanzen	  vorgestellt,	  die	  man	  als	  Silhouette	  finden	  konnte.	  	  
	  
	  	  

	  
	  
	  
Die	  Silhouetten	  bestehen	  aus	  teils	  vergrößerten	  (1,0	  x	  bis	  3x)	  Abbildungen,	  die	  im	  HPL	  
Druckverfahren	  hergestellt	  wurden.	  Sie	  werden	  nahe	  der	  Moorbrücke	  an	  Bäumen	  oder	  
Sträuchern	  befestigt.	  
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3.3	  Modelle/	  Inszenierungen	  
	  

3.3.1	  Landschaftsmodell(e)	  
Landschaftsmodelle	  faszinieren	  die	  Menschen.	  Die	  Welt	  im	  Kleinen	  erleben	  und	  
verstehen,	  steht	  in	  der	  Publikumsgunst	  „weit	  oben“.	  Auch	  für	  die	  Themenwelt	  der	  
Moorbrücke	  bieten	  sich	  Modelldarstellungen	  an:	  
	  

3.3.1.1	  Modell	  Tunneltal	  
Alternativ	  zur	  Informationstafel	  im	  Eingangsbereich	  (s.	  3.1.1)	  könnte	  ein	  Outdoormodell	  
die	  visuelle	  Einstimmung	  der	  Gäste	  übernehmen.	  In	  Form	  eines	  10-‐fach	  überhöhten	  
Geländereliefs	  (Beton	  oder	  Kunststoff)	  wird	  das	  Ahrensburger	  Tunneltal	  in	  seinem	  
Zustand	  nach	  der	  letzten	  Eiszeit	  und	  dem	  heutigen	  Zustand	  vorgestellt	  (inklusive	  
Standort).	  	  
	  

3.3.1.2	  Modell	  Burg	  Arnesvelde	  
Auch	  am	  Südende	  des	  Steges	  nahe	  des	  Hügels	  auf	  dem	  sich	  die	  Ausläufer	  der	  Burg	  
Arnesvelde	  befanden,	  wäre	  ein	  Outdoormodell	  der	  weiträumigen	  Burganlage	  eine	  
Attraktion	  für	  die	  Besucher.	  	  
	  

3.3.2	  Inszenierung(en)	  
Der	  Begriff	  der	  Inszenierung	  kommt	  aus	  dem	  Theater.	  In	  Szene	  zu	  setzen,	  meint	  ein	  
Werk	  zur	  Anschauung	  bringen.	  	  
Aus	  der	  Themenwelt	  der	  Moorbrücke	  gäbe	  eine	  Fülle	  „lohnender	  Szenen“,	  die	  man	  zur	  
Anschauung	  bringen	  könnte.	  Dem	  unverbauten	  Landschaftserlebnis	  und	  dem	  
begrenzten	  Platz	  auf	  der	  Moorbrücke	  geschuldet,	  böten	  der	  Einstieg	  und	  der	  Ausstieg	  
auf	  der	  Moorbrücke	  gute	  Möglichkeiten	  für	  eine	  Inszenierung:	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Beispielhafte	  Inszenierung	  (Cortenstahl)	  
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3.3.2.1	  Rentierjäger	  
Zu	  Beginn	  der	  Zeitreise	  im	  Eingangsbereich	  steht	  ein	  Rentierjäger.	  Dieser	  könnte	  in	  
Verbindung	  mit	  der	  Audioeinheit	  ein	  attraktives	  Entré	  für	  die	  Moorbrücke	  sein.	  
Alternativ	  oder	  ergänzend	  könnten	  Rentierjäger	  auch	  auf	  halber	  Strecke	  der	  
Moorbrücke	  im	  Schilf	  die	  Gäste	  überraschen,	  wenn	  die	  Voraussetzungen	  stimmen	  (s.o.).	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Beispielhaftes	  Motiv	  für	  eine	  Rentierjäger	  Inszenierung	  	  
	  

3.3.2.2	  Burgherr	  
Auf	  der	  anderen	  Seite	  der	  Moorbrücke	  steht	  ein	  Burgherr	  und	  empfängt	  die	  Gäste	  auf	  
seiner	  Burganlage	  Arnesvelde.	  Auch	  hier	  wäre	  die	  Kombination	  mit	  einer	  Audioeinheit	  
eine	  Attraktion	  für	  die	  „Themenwelt	  Arnesvelde“.	  	  
	  

	  
	  
Beispielhaftes	  Motiv	  für	  eine	  Burgherrn	  Inszenierung	  	  
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3.4	  Empfehlungen	  zur	  Bewerbung	  und	  Informationsaufbereitung	  
	  
Mit	  den	  vorgeschlagenen	  Maßnahmen	  stellt	  die	  neu	  geplante	  Moorbrücke	  ein	  originäres	  
natur-‐	  und	  kulturtouristisches	  Angebot	  dar,	  das	  durch	  entsprechendes	  Marketing	  
aufbereitet	  werden	  sollte.	  Je	  nach	  gewünschtem	  Ausstrahlungsradius	  und	  der	  
Einbindung	  bestehender	  Angebote	  (Schloss	  Ahrensburg,	  Höltigbaum,	  Alfred	  Rust	  
Wanderweg	  etc.)	  böten	  sich	  Vermarktungstitel	  an	  wie:	  	  

• „Time	  Tunnel“	  
• Zeitreise	  durch	  das	  Tunneltal	  
• Brücke	  in	  die	  Vergangenheit	  
• 20	  Meter	  über	  dem	  Moor...	  
• Im	  Reich	  des	  kleinen	  Drachen	  

	  
Ergänzend	  zu	  den	  Maßnahmen	  auf	  der	  Moorbrücke	  sind	  daher	  entsprechende	  
Informationsaufbereitungen	  notwendig.	  	  
Um	  sehbehinderte,	  blinde	  und	  mobilitätseingeschränkte	  Menschen	  zu	  erreichen,	  bieten	  
insbesondere	  digitale	  Ergänzungen	  (3.4.2)	  gute	  Möglichkeiten	  (Audioinhalte...).	  	  

3.4.1	  Printmedien	  
Zur	  Bewerbung	  des	  Angebotes	  und	  zur	  vertiefenden	  oder	  vorbereitenden	  Information	  
für	  die	  Gäste	  sollte	  ein	  Faltblatt	  gestaltet	  werden.	  	  
Z.	  Bsp.	  8	  seitiger	  Flyer	  im	  Lang	  DIN	  A5	  Format,	  Auflage	  5.000	  Stück.	  	  
	  

3.4.2	  Virtuelle	  Verknüpfungen	  	  
Auch	  ist	  eine	  entsprechende	  Internetpräsens	  des	  Vorhabens	  erforderlich	  (Website,	  
soziale	  Medien...).	  Die	  bestehende	  “Ahrensburg2go	  App“	  (s.	  www.ahrensburg.de)	  soll	  
um	  eine	  virtuelle	  Stadtführung	  erweitert	  werden.	  Im	  Zuge	  dieser	  Erweiterung	  könnte	  
eine	  GPS	  gestützte	  Informationsübertragung	  auch	  im	  Gelände	  vorgesehen	  werden.	  Diese	  
würde	  ermöglichen,	  dass	  mit	  dem	  Smartphone	  an	  bestimmten	  Standorten	  auf	  der	  
Moorbrücke	  Bilder	  oder	  aufbereitete	  Informationen	  abgerufen	  werden	  können.	  
	  

3.4.2.1	  Digitale	  Ergänzungen	  	  
Die	  geplante	  Informationsinfrastruktur	  kann	  problemlos	  durch	  Hypertext	  Formate	  oder	  
andere	  digitale	  Smartphone	  gestützte	  Angebote	  ergänzt	  werden.	  	  
Neben	  dem	  Einsatz	  von	  augmented	  reality,	  das	  im	  Zuge	  des	  Projektes	  „digitale	  
Erlebnisräume“	  des	  Kreises	  Stormarn	  angedacht	  ist,	  könnten	  auch	  Bluetooth	  Low	  
Energy	  (BLE)	  oder	  Code	  Systeme	  (QR	  Codes,	  Touchcodes...)	  eine	  Verlinkung	  zu	  digitalen	  
Inhalten	  herstellen.	  Einfach	  nachrüstbare	  QR	  Codes	  beispielsweise	  können	  Audioinhalte	  
auf	  einer	  Website	  relativ	  kostengünstig	  bereitstellen.	  Auf	  diese	  Weise	  würde	  das	  
Smartphone	  zum	  mobilen	  Audioguide.	  	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Beispielhafter	  Audio	  QR-‐Code	  
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4	  Kostenschätzung	  
	  
Auf	  der	  Grundlage	  von	  Erfahrungswerten	  ergibt	  sich	  für	  das	  oben	  dargestellte	  
Maßnahmenpaket	  folgende	  grobe	  Kostenschätzung.	  	  
	   Maßnahmen	   Kosten-‐

schätzung	  von	  
€	  brutto	  

	  
	  
bis	  €	  brutto	  

1	   Audiostele	  (Pult	  mit	  Infoeinheit)	  an	  der	  
Bahnseite)	   	  

4.200	  	   5.500	  

	   Audiostele	  (zwei	  Stelen	  inkl.	  Infotafel)	   6.500	  	   8.200	  

	   Interaktive	  Pulte	  (Dreh-‐	  Klapptafeln)	  je	   1.600	   2.600	  

2	   Guckies	  je	   1.200	   1.800	  

	   Stereo	  Guckies	   2.200	   3.200	  

3	   Bohrkern/	  Zeitleiste	  mit	  4	  Infotafeln	  	   3.000	   6.000	  

	   Leitfigur	   600	   1.200	  

	   Suchspiel	   1500	   2500	  

	   Modell	  Tunneltal	   3.500	   8.000	  

4	   Modell	  Burg	  Arnesvelde	  (an	  der	  Burgseite)	   8.000	   16.000	  

	   Inszenierung	  Rentierjäger	   2.000	   4.000	  

	   Inszenierung	  Burgherr	   2.000	   4.000	  

	   Printmedien	  (Flyer	  8	  S.,	  5.000	  Stck:)	   3.000	   5.000	  

	   Virtuelle	  Verknüpfungen	   400	   3.200	  

	   Planung/	  Gestaltung/Sicherheit	   8.000	   16.000	  

	  	  1-‐4	   Summe	  brutto:	  Erste	  Ausbaustufe	  	  
Lieferung	  und	  Einbau	  

16.400	  	   29.300	  

	   Planungskosten	  (=	  ca.	  22%	  der	  Brutto	  Bau-‐	  bzw.	  
Maßnahmensumme)	  

3.608	   6.446	  

	   Gesamtsumme	  brutto:	  Erste	  Ausbaustufe	   20.008	   35.746	  

	  
Die	  markierten	  Bereiche	  1-‐4	  	  stellen	  eine	  sinnvolle	  erste	  Ausbaustufe	  dar,	  die	  je	  nach	  
Anforderung	  ergänzt	  werden	  könnte.	  	  
	  
	  
	  


